地图1的第3关

任务成功：玩家将房间首位相连；

任务失败：团队死亡或未完成BOSS挑战即首位相连；
卡牌定义：优先非战斗类房卡；
律令：不限
50个房间分为固定房1个首领6个精英，43个可支配房分配及顺序

本关卡特色所描述的首尾相连指，初始房为“始”，放置大于51张房卡触发BOSS后，初始房为“尾”；

初始房出发后，须包含一定“空地”，并完成BOSS任务后，回到初始房，最常见的通关方式即“口”字型；
本关为地图1的资源关卡，可以超出规定的房卡数量，可防止暴毙的情况下尽可能使用非战斗房卡获取资源；
常见失败原因，未触发BOSS已首尾相连；绕初始点放置房卡造成无法首尾相连；放置过多房卡徒增战斗难度暴毙的情况；未留“空地”造成“圈地”失败。
