达摩院白掌门手稿
少林三化流（4.0版）
白掌门
开辟少林派拳脚武学宗派——少林三化流。
本宗的主手拳脚统一采用少林的无相劫指，并采用化掌为刀、化指为剑和化拳为枪为经脉，配合本门武学的战术特点进行战斗。由于目前能配合化腿为鞭的九龙鞭法，其武学招式一般，故而放弃化腿为鞭经脉。
本文从套路优势，武学分析，属性加点，武功搭配，经脉，心法秘要6方面来阐述。

1.套路优势
少林用三化经脉打拳的优势：
（1）.化拳为枪可以用少林本门的达摩神禅杖，招式系数1.8，目前最高的招式棍法，别的门派很难嫖到。
（2）由于当前版本拳脚的输出弱势，快攻成为了拳脚对抗神兵的出路，三化经脉可以配合拳脚打出更多的输出。根据实践观察，140岁后同期PVP，满内使用条件下：
常规局 双方都有10w+血量，每局对攻45-55次，平均50次。采用1.5前后摇的无相劫指在此期间，可触发12-14次，平均13次，理论的输出数值为13*1300=1.69w，除去对手闪避、招架、偏转、盾等防御手段，输出一共可增加约1.2w伤害。
[bookmark: _GoBack]苟局 双方都有10w+血量，每局对攻55-80次。采用1.5前后摇的无相劫指在此期间，根据上文引用增加约1.2w伤害；空内后进入苟局，可触发约10-15次，按10次计算，理论的输出数值为10*1000=1w，除去对手闪避、招架等防御手段，输出一共可增加约8000伤害。以上两者相加共计产生输出约2w。

（3）落水生莲的CD20秒比较短，副手刚好配合昆仑掌减CD技能，可以使得落水的技能更快的释放。由于落水的捆绑武学机制，这也是目前唯一可以让落水技能减CD的方法。
（4）在飘逸灵动和妙手空空经脉的支持闪避面板的经脉条件下，轻功搭配七星、潜龙等高闪避系数的轻功，可以有更多的生存空间。在低加力的情况下可以触发更多次的三化经脉。
（5）由于化经脉采用的武学是猴剑狗刀，其命中都是极低的，恰好利用无相劫脉的技能降闪。无相劫指技能劫数难逃，10重技能25秒CD，[降敌闪避]系数8.8,持续时间14.6秒，让整场比赛约一半时间都让对手处在降闪的状态，可以变相拉高化掌为刀、化指为剑和化拳为枪的命中。
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2.武学分析
[image: ]
本版本中，少林本门的无相劫指为最强拳脚。数据分析如下：
93的攻击系数：臂力越高，该系数扩展数据越高。93在众多武学中具有优势，需要增加一定臂力。
命中系数&招式命中：80命中系数很一般，但是招式命中有0.5。同时，有了它的技能加持可以提供近15秒的降闪避，使得无相劫指的命中还不错。
加力攻击&加力伤害：15的加力攻击和88的招式伤害非常高，这两个数据压制了大部分拳脚。同时，这也意味着使用无相劫指在高加力的情况下，总体的攻击数值是比其他拳脚更加高，而低加力就无法体现出它的优势。因此，使用无相劫指最好采用高加力。

3.属性加点
按15点的悟性计算，共可以分配285点属性点。
本宗采用中臂力，低身法，高根骨的加点策略。最终的属性分配加点为：臂力102 身法43 根骨140。具体分析如下：
身法：
根据本门轻功落水生莲攻速仅为80这一特点，先天身法分别在43和74会出现越阶。而落水生莲的技能所提供的加防和卸力，在低身法时候依然可以很肉，所以把属性点过多浪费在身法上的意义不大。故而，身法选择采用43点。
[image: ]
[image: ]
[image: ]
根骨：
由于少林的打法偏向于肉，在前期可以多使用落水生莲的卸力，因此须使用高根骨保证高血量，力求半血以上时候可以释放2-3次落水生莲花。而考虑到菩提心法的根骨上限是250，除去110点的后天身法，根骨选择采用140点。

[image: ]
菩提身法的根骨上限临界值

臂力：
基于以上加点，臂力的点数最终控制在285-43-140=102点。

3. 武功搭配
总体来说，由于拳脚武学多了副手位，可根据对手的不同打法，采取相应的副手武学。
对于爆发套路的对手，如嫁衣，天魔：
无相劫指/昆仑掌+易筋经+落水生莲/七星迷踪步
无相劫指/天残+易筋经+七星迷踪步/潜龙/虚空
 ——主要以易筋经的盾抵抗对手

对于苟套路的对手，如华盾，反弹：
无相劫指/昆仑掌+菩提心法+落水生莲/潜龙/飞影十三逝/虚空
无相劫指/灵犀一指+菩提心法+逍遥棍法+华胥引
——菩提心法终于用上了，开始有了新的开发价值，比如:对手开盾或震buff，我们自己减速自己。

对于命中率差的对手，由于打拳有了妙手空空经脉，那就给我们的武学搭配多了一个选择，内功甚至可以放弃本门内功，采用天机决（明玉功），形成大量的闪避：
无相劫指/昆仑掌+天机决+潜龙/飞影十三逝/虚空

对于buff过多的对手，副手位置可以放弹指神通，如武当和金钱帮的多buff：
无相劫指/弹指神通+易筋经/天机决+藏狐步


4. 经脉
由于三化流占据了3条经脉，如此高成本的投入意味着其他经脉需要配合三化的进攻思路进行设计。本节将有价值的经脉列出，根据个人喜好选择：

经脉名称                   描述
化掌为刀           本宗三化打法，必备
化指为剑           本宗三化打法，必备
化拳为枪           本宗三化打法，必备
妙手回春           增加存活几率，必备
三花聚顶           和三化的快攻战术冲突，但对苟拳脚的对手有效，非必备
招招致命/羚羊挂角  两者二选一即可，否则大概率会浪费其中一条，必备
貌似利刃                   必备  
姣容护体                   必备
貌比刀剑          根据颜值选择，非必备 
貌不可摧          根据颜值选择，非必备  
水月镜花          根据颜值选择，非必备  
以一敌百          增加三化流输出，缩短战局时间，必备
抱元守一          补防御，收益一般，但这样会和背水一战冲突，非必备
妙手空空          补闪避，收益大，但这样会和背水一战冲突，非必备
杀意凌然          增加三化流输出，缩短战局时间，但效果一般，非必备
金刚不坏          根据个人喜好，非必备
飘逸灵动          根据是否玩闪避流而定，非必备
背水一战          缩短战局时间，必备。（面对苟节奏的战局，该经脉效果差）
不动如山          根据个人喜好，非必备（面对苟节奏的战局，该经脉效果差）
绝处逢生          根据个人喜好，非必备（面对苟节奏的战局，该经脉效果差）
酒国中人          根据个人喜好，非必备
以食为天          根据个人喜好，非必备

6.心法秘要
1. 由于三化经脉的输出是独立计算的，不受攻击buff的影响。因此不必期望利用嫁衣的攻击buff带动化经脉打出更高的输出。
2. 无相劫指的降闪buff是有局限性的，降闪buff是在对手原有的基础闪避上进行降低，不参与对手的闪避buff加成。也就是说，在对手无闪避buff的情况下降闪buff是有效的，但是当对手开启闪避buff以后，无相劫指的降闪buff则会大打折扣。因此，对手开启高系数的闪避buff时候不要用无相劫指的降闪技能，不仅耗费内力效果也差。
3. 如果感觉中臂力的输出不够，想玩更花哨的，可以突破该流派的限制（把前面的属性加点撕掉），采用高臂力、低身法、低根骨的加点，内功采用经典的烟云+嫁衣+天残腿。但是，这样做有很大风险，虽可得意一时，遇到真正厉害的绝顶高手必定吃亏。
4. 少林三化流天敌：
（1）爆发流：如嫁衣神功的爆发套
（2）苟内功：如北冥神功、太极神功
（3）苟兵器：如大环刀、长枪
（4）苟盾：如华山双盾
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image1.png
i B

S

%

a8

B H

ERER

BIRBATETFS50,50
ERERERHE LT IR
BRI EROE
2]
EREERUE

iR

S EITSHEEAIEE,
SERUEARIE RS
e

HREH

[RIMGE(RBIFED)15]5F
£§0.25 354503 (E)8. 2Rz
EJ|0N
[PEEIE =Y 8.8, 15 4ERS
[E14.6[iRiEE ]

I

25

PVP
gl
B

25

bl
iHE

1500

B Ot o

& m

P&

134(5%
%)




image2.png
R¥ v Walifi- GiEREY ArhRE- ohul- mhtid- A6 ARMEE v b v BT - BUREE -
FABFIE 93 16 80 15 88 1 150 05 05 1




image3.png
i B

Tt HF %

B H

ok 3 A

ERER

BAKTFET45
St plE R
SRR TR
shaolin
EEREEZHED
5 RSN ER
ERTD
EEERIVE

iR

FMEESINE, =EFESMEHHIR
BEOHMR, BESMEETESN
HWEREE.

HMREH

[ESBEITE R £ SR T6.6 4%
PRI
[BA T ERE00.25, $ 5420318
6.6[15EEAI R
HSTED (RmMEBRER) (B
WER) 15E0.5 550910018
EIR

TEH

20

PVP
gl

20

bl
iHE

1870

B Ot o

& m

P&

1005
&)




image4.png
FRGE 43 | £ E NS 98
HAR )% 1100 | AR S WREHEE | 90. 94736842
Lk 5 R LIk 0 SERrAR AR EE | 90. 94736842
BINIGE REL 80 AT REM S 50
I 7 1.5 Btz B 2
TUHEBUFF 0 PVEXCif 1] & (D) 33
) ERR 100 | PVPIsH A& (D) 22





image2.jpeg
SR B 74 £ E S 129
HAR % 1100 | FEAS G HEEE | 95. 29824561
Lk 5 R SNk 0 SERrA K | 95. 29824561
BRINBGE R AL 80 AT REM S 50
IS 7 1.5 Btz B 2
TUEBUFE 0 PVEXC it (] & (D) 32
7 ERR 100 | PVPHCs A]fE (D) 21





image3.jpeg
Sim_EBR 150000
AR 3000
RE 250
[ESSMm(ELR)): 11737.0
it
EZl





