
本攻略在《2021.11.12自创副手机制更新》基础之上更新，推荐看过之后再阅读本攻略

自创互搏机制更新：

本次更新修改了自创伤害修正系数公式（其他公式无变化）：

原公式：

自创伤害修正系数 = 0.2 + min(主手招式消耗体力/副手招式消耗体力, 1) × 0.8
现公式：

自创伤害修正系数 = 0.05 + min(主手招式消耗体力/副手招式消耗体力, 1) × 0.45
其中min代表取括号中两个数的最小值。招式消耗体力是攻击时消耗体力条的数值，体力条满值为 100。

招式消耗体力 = (招式前摇 + 招式后摇) × 100 ÷ 3
例如黯然消魂掌招式前摇 0.55，招式后摇 0.95，所有招式前后摇都相同。所以招式消耗体力为(0.55 + 0.95)×

100÷3 = 50，每次攻击刚好消耗一半体力条。

对于自创副手，需要先将自创招式中的【消耗】属性转化为前后摇。自创武学招式前摇固定为 0.1，招式后摇

为【消耗】*0.01。自创招式初始【消耗】都为 140，加上词缀的影响数值即为最终【消耗】属性。

公式改动分析：

自创伤害修正系数直接爆砍一半左右，非常简单粗暴。意味着所有自创副手的伤害都被爆砍，常规副手、自

创主手不受影响。

以力道 2300（强劲），消耗 190（大量）的自创副手招式为模板，计算改动前后的拳脚秒伤：

（注意！此数值仅代表当前条件下的伤害，条件不同伤害也不同，数值仅供参考！）

（注意！实际战斗中会有招式和部位的波动，通常认为秒伤差距不大的拳脚实战中没有明显差距，请不要过

分关注微小差距下的名次！）

改动前： 改动后： 天残副手：

本次更新之后，自创副手的伤害已经略低于同水平的兵器武学，但还是显著高于天残副手。

兵器类缴械武学已经不再惧怕自创拳脚，但灵犀一指作为副手依然面临着打不过自创拳脚的窘境，或许只能尝试

灵犀主手带自创副手强行缴械？

不论如何，自创武学相对于之前已经平衡了很多。武学平衡的问题还有很多，希望这是一个好的开始。

终南山后，活死人墓。神雕侠侣，绝迹江湖


